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Zakladni hra je koncipovana pro 2 hrace. NiZe je popsand také varianta pro jednoho i vice hracu.

1. Uvod:

Hra byla vytvofena pro ovéfeni znalosti nabytych na Skoleni "8D report™ (viz www.prokvalitu.cz/skoleni).
Je vSak mozno si pomoci ni ovétit znalosti v dané tématice také bez absolvovani Skoleni.

Tato hra je inspirovana starodavnou tibetskou hrou zvanou Kungser.

2. Poti‘ebné vybaveni pro hru:

1x hraci deska (mozno vytisknout z adresy https://www.prokvalitu.cz/kvalitari-a-reklamace/)

2x hraci figurky™ kvalitaia (,,kvalitafi) — postaci stejnobarevné figurky z jakékoliv stolni hry

24x hraci kameny™ reklamaci (,,reklamace®) — postaci stejnobarevné kameny z jakékoliv stolni hry

50x védomostni otazky** (viz https://www.prokvalitu.cz/kvalitari-a-reklamace-sada-otazek/)
* Hraci figurky a kameny je mozno na vyzadani dodat. Cenové vyhodnéjsi je vSak poridit napiimo ve specializovaném obchodé.
** Poradi otdzek pro danou hru Ize generovat na www.prokvalitu.cz/generator.

3. Cil hry:
,.Kvalitafi“ — nesmi byt zahlceni ,,reklamacemi‘ (vytadit ze hry dostate¢ny pocet ,,reklamaci®).
,.Reklamace* — naopak cht&ji zahltit ,,kvalitate™ (znemoznit mu pohyb po hraci desce).

4. Priprava hry:
Na hraci pole je potieba rozmistit hraci figurky/kameny podle tohoto schématu:
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Pomoci generatoru na adrese https://www.prokvalitu.cz/generator se uré¢i nahodné potadi otazek.

Pocet otazek je dan urovni, kterou chcete hrat.

Uroveii 1 — zatateGnik: 40 otazek.

Uroveii 2 — pokrogily: 30 otazek.

Uroveii 3 — profik: 20 otazek.

Pozn.: PFi pouziti generdtoru je potieba do policka ,, Generovat ¢isla od: *“ uvést vzdy ¢islo 1 a ,, Generovat cisla do: *“ uvést vzdy cislo 50.
Do policka ,, Pocet cisel k zobrazeni: * pak uvedte cislo odpovidajici urovni hry (zacatecnik / pokrocily / profik).

Pted zahajenim hry se dohodnéte, zda budete odpovidat na otazky s napoveédou (varianty a, b, c) ¢i bez napoveédy.
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5. Pravidla hry:
Hraci vykonavaji tahy sttidavé. Hru zahajuji , kvalitafi“. V kazdém tahu hraje hra¢ jednou figurkou v ptipadeé
,kvalitaft“ ¢i jedinym kamenem v piipad¢ ,,reklamaci®.

» Kvalitaii“ -

ve svém tahu mohou ,,kvalitafi“ provést bud’ zékladni pohyb, nebo sebrat (vytesit) ,,reklamaci‘.

a) Zakladni pohyb ,,kvalitaii“ je posun na libovolné ¢arou spojené sousedni pole, je-li toto pole volné.

b) Brani (vyfeseni) ,,reklamaci se provadi preskoCenim pies soupetfiv kamen, nasleduje-li ihned za ,,reklamaci’
volné pole v pfimém sméru. Sebrani kazdé ,,reklamace* je podminéno spravnou odpovédi na védomostni otazku
(viz https://www.prokvalitu.cz/kvalitari-a-reklamace-sada-otazek/). Otazky poklada hra¢ ,,reklamaci® tak, ze
postupné klade otazky v potadi vygenerovaném generatorem. Pouzité otazky se jiz opakované nekladou.
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Neodpovi-li hra¢ ,.kvalitaia* na otazku spravng, ziistava kamen ,,reklamaci na hracim poli, jakoby nedoslo
k jeho preskoceni. Figurka ,.kvalitare* zistava na policku, kam doskocila.

Je mozno sebrat vice ,,reklamaci v jednom tahu pomoci série skoki vzdy ptes jednu ,,reklamaci, za kterou se
nachazi volné pole. Po jednotlivych skocich 1ze menit smér. Sebrané kameny jsou ze hry odstranény a do hry se
jiz nevraci. Brani neni povinné.

wReklamace* -

hrac s ,,reklamacemi* hraje tak, ze pfidava na hraci plan dals$i kameny, dokud se do hry nezapoji vSech 24
kamenti. Teprve poté hrac s ,,reklamacemi® za¢ina s tahy. Hrac s ,,reklamacemi miize provadét pouze zakladni
pohyb (posun na libovolné ¢arou spojené sousedni pole, je-li toto pole volné). Hra¢ s ,,reklamacemi‘ nemutize
skakat a brat jiné figurky/kameny. Hra¢ s ,,reklamacemi pfedcita soupefi védomostni otazky, pokud dojde

k pteskoceni jeho kament figurkami soupete.

6. Konec hry:
~Kvalitari“ vitézi, pokud na hracim poli zbyde maximalné€ 8 reklamaci.
,Reklamace* vitézi, pokud dokézou soupefti znemoznit jakykoliv pohyb po hracim poli, nebo kdyZz soupet

vycerpa vSechny védomostni otazky svymi $patnymi odpovéd’'mi (pocet otazek viz bod 4. Ptiprava hry).

7. Varianta pro vice hraca:

Hry se miize ucastnit i vice hracu. Lze je zapojit do hry napf. tak, Ze hraji na strané ,,kvalitaii“ a na védomostni
otazky odpovidaji sttidave. Mohou se také stiidat v tazich na hraci desce, avSak z herniho hlediska je vhodné;jsi,
aby s figurkami/kameny na hraci desce pohyboval vzdy jen jeden hrac¢ , kvalitaifti“ a jeden hra¢ ,,reklamaci*.

8. Varianta pro jednoho hrace:
V tomto piipad¢ je hra omezena pouze na védomostni ¢ast. Na hraci pole je potieba rozmistit hraci
figurku/kameny podle tohoto schématu:
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Hrag neprovadi pohyby figurkou a kameny, pouze odpovida na védomostni otazky (viz
https://www.prokvalitu.cz/kvalitari-a-reklamace-sada-otazek/). Pocet védomostnich otazek je dan arovni, kterou
chcete hrat.

Uroveri 1 — zacatednik: 48 otazek,

Uroveri 2 — pokrogily: 36 otazek,

Uroveii 3 — profik: 26 otazek.

Dale je potieba zvolit, zda budete odpovidat na otdzky s napoveédou (varianty a, b, ¢) nebo bez napovédy.

Pii kazdé spravné odpovédi odstrani hrac z hraciho pole jeden kdmen ,,reklamaci. Pouzité otazky se jiz
opakované nezodpovidaji. Hra¢ vitézi, pokud z hraciho pole odstrani vS§echny hraci kameny ,,reklamaci“ (nikoliv
figurku ,.kvalitaie*). Pokud hra¢ vycerpa vSechny karti¢ky s otazkami a na hracim poli zbyvaji jesté néjaké
kameny ,,reklamaci®, hra¢ prohrava.

Preji hezkou zabavu a ovéreni znalosti. V pripadé jakékoliv nepresnosti me prosim informujte. Dékuji.
M.Bohus, autor hry.
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